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ABSTRAK 
E-Commerce merupakan suatu cara belanja dan berdagang secara 

online yang memanfaatkan fasilitas internet dimana terdapat website 

yang menyediakan layanan jual beli antara penjual dan pembeli. 

Dalam tugas akhir ini akan dibuat website untuk kasus penjualan 

produk khususunya pakaian, tas dan gantungan kunci. Aplikasi 

penjualan buku berbasis E-Commerce ini dirancang menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis data dan Joomla 

Virtuemart untuk desain website. Aplikasi ini memiliki tiga tingkatan 

utama. Pertama yaitu untuk user umum, yaitu setiap pengunjung 

website yang bisa melihat katalog produk, menggunakan layanan 

website, tetapi tidak bisa melakukan pemesanan produk. Kedua 

adalah anggota atau member yang telah melakukan registrasi yang 

bisa melakukan pemesanan produk. Ketiga adalah administrator 

yaitu orang yang memiliki hak untuk bisa mengelola data produk, 

data pesanan dan membuat laporan bagi toko. 

 

ABSTRACT  
E-Commerce is a way of shopping and trading online that utilizes internet 

facilities where there is a website that provides buying and selling services 

between sellers and buyers. In this final project, a website will be created 

for product sales cases, especially clothing, bags and key chains. This E-

Commerce based book selling application is designed using PHP and 

MySQL programming languages as databases and Joomla Virtuemart for 

website design. This application has three main levels. The first is for 

general users, namely every website visitor who can view product catalogs, 

use website services, but cannot place product orders. The second is a 

member or members who have registered who can order products. The 

third is the administrator, namely the person who has the right to be able 

to manage product data, order data and make reports for the store.. 
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PENDAHULUAN  

Semakin berkembang pesat teknologi dewasa ini sangat penting untuk menunjang suatu 

kegiatan aktivitas individu atau organisasi tertentu dalam mendapatkan serta bertukar informasi 

secara cepat dan efisien dalam hal waktu. Saat ini sering kali kita mendengar mengenai teknologi 

internet yang merupakan perkembangan terkini dari teknologi informasi.Semakin murah dan 

mudahnya penggunaan internet membuat internet menjadi semakin popular dimasyarakat, karena 

hampir semua lapisan masyarakat telah mengenal dan menggunakan media internet dikehidupan 
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sehari – hari. Tidak dapat dipungkiri disemua sektor termasuk dunia usaha memanfaatkan 

kemajuan teknologi untuk mempermudah pekerjaannya. 

Dalam dunia usaha khususnya dibidang pemasaran pihak penjual sering kali mengalami 

kendala seperti terbatasnya jangkauan wilayah pemasaran dan marketing produk cukup kesulitan 

dalam memasarkan produk yang mereka jual. Sektor usaha makin dipicu oleh persaingan antara 

pelaku usaha lain untuk menggunakan teknologi yang maju sebagai alat atau media untuk bertahan 

dan memenangkan persaingan dalam dunia bisnis ekonomi. 

 Sistem informasi penjualan dewasa ini sangat diperlukan oleh berbagai kalangan 

masyarakat. Terlebih dengan adanya pandemi virus Corona yang menjadi momok menakutkan bagi 

masyarakat, sehingga lebih banyak masyarakat yang memanfaatkan sistem jual beli online untuk 

meminimalisir bersentuhan dengan banyak orang. 

Toko Oncak memiliki konsep desain dengan menggunakan kata – kata Bahasa daerah 

Provinsi Bengkulu dan Sumatera Selatan khususnya Bahasa LubukLinggau. Hal ini bertujuan agar 

anak muda lebih mencintai bahasa daerah dan membuat image bahasa daerah keren dan tidak 

ketinggalan zaman. 

 

LANDASAN TEORI 
Pengertian Sistem  

Menurut Jogiyanto dalam jurnal (Ferdika & Kuswara, 2017) “Sistem dapat didefinisikan dengan 

pendekatan prosedur dan dengan pendekatan komponen. Dengan pendekatan prosedur, sistem 

dapat didefinisikan sebagai kumpulan dari prosedur – prosedur yang mempunyai tujuan 

tertentu.Dengan pendekatan komponen, sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan komponen 

yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai 

tujuan tertentu.” 

Menurut (Heriyanto, 2018)  “Sistem adalah suatu jaringan program yang saling berhubungan 

yang bersatu untuk melakukan atau mencapai tujuan tertentu. ”  

 

Pengertian Informasi 

Menurut Deni Darmawan dalam (Heriyanto, 2018) “Informasi adalah data yang telah diolah 

menjadi bentuk yang bermakna bagi penerimanya dan dapat digunakan kembali untuk mengambil 

keputusan sekarang atau dimasa mendatang.”  

Menurut Nur Elfi Husda dalam (Sutiyono, S.T. & Furqan, 2019) “Secara umum, informasi dapat 

didefinisikan sebagai hasil pegolahan data dalam bentuk yang lebih beguna dan bermakna bagi 

penerimanya, yang menggambarkan peristiwa nyata yang digunakan dalam pengambilan 

keputusan.” 

 

Pengertian Sistem Informasi 

Menurut Subhan dalam (Hidayat et al., 2017) “Sistem Informasi adalah sekumpulan data yang 

diolah menjadi bentuk yang berguna dan bermakna bagi penerimanya.Tanpa suatu informasi, 

sistem tidak akan berjalan dengan mulus dan akhirnya akan crash. Dengan kata lain, sumber 

informasi adalah data. Data menggambarkan kejadian yang sering terjadi, dimana data tersebut 

akan diolah dan diterapkan pada sistem dan menjadi input yang berguna bagi sistem. Data 

merupakan suatu bentuk yang belum dapat memberikanmanfaat yang besar bagi penggunanya, 

sehingga diperlukan suatu model yang kemudian akan dikelompokkan dan diolah untuk 

menghasilkan informasi.” 

 

METODE PENELITIAN 
 

Dalam melakukan penelitian ini, penulis menggunakan metode pengembangan sistematik. 

Di sini, penulis mengembangkan cara menggunakan PHP (bahasa pemrograman) dan MySQL 

(database) untuk menerapkan sistem penjualan manual ke entri data. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  
 

Hasil Pengujian Sistem 

Setelah tahapan pembuatan E – Commerce Toko Oncak Berbasis Web secara offline selesai,  

maka sistem harus diujicobakan untuk melihat alur kerja dan untuk mengetahui kelayakan sistem. 

Agar sistem ini dapat berjalan dengan baik secara online maka eluruh script harus dihosting pada 

server yang mendukung PHP dan MySQL karena itu harus di hosting secara komersial dengan 

alamat http://oncakzone.com. 

Dari hasil pengujian yang telah dilaksanakan dengan menggunakan standar komputer yang 

ada maka diperoleh hasil sebagai berikut : 

1. Waktu untuk pendaftaran domain adalah 15 menit 

2. Waktu yang diperlukanuntuk mengupload file adalah 25 menit 

3. Untuk membuka halaman utama website dibutuhkan waktu 5 detik dan sekitar rata-rata 5 detik 

untuk halaman lain.  

Dengan adanya aplikasi ini mempermudah dan efiesien waktu pelangga ndalam melakukan 

pemesanan produk baik itu pakaian, tas maupun gantungan kunci, sehingga pelanggan tidak perlu 

lagi ke toko. Cukup membuka website ini menggunakan laptop/ pc / hp yang terkoneksi dengan 

internet. 

Adapun pengujian blackbox testing yang dilakukan untuk mendapatkan hasil yang sesuai 

dengan keinginan adalah seperti tabel 1 berikut ini : 

Tabel 1. Pengujian Login Admin 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

ScenarioPengujian Test Hasil Kesimpulan 

Melakukan login 

admin dengan 

memasukan 

username dan 

password yang sudah 

terdaftar, kemudian 

login 

 

 

Username 

benar,password 

benar maka 

halaman utama 

admin akan 

tampil, skenario 

sesuai yang 

diharapkan 

 

 

Pengujian berhasil 

Kasus dan Hasil Uji (Data salah) 

ScenarioPengujian Test Hasil Kesimpulan 

Melakukan login 

admin dengan 

memasukan 

username dan 

passwordtidak 

terdaftar, kemudian 

login 

 

 

 

Username salah 

password benar, 

maka muncul 

pesan maaf. 

User Login atau 

Password Tidak 

Valid, dan 

halaman utama 

admin tidak 

tampil, skenario 

sesuai yang 

diharapkan 

 

 

 

Pengujian berhasil 

 

 



 

Jurnal Media Computer Science, Vol. 1 No. 1 Januari 2022 page: 14 – 18 | 17  

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan  

1. Dengan menggunakan E – Com merce toko Oncak  Berbasis Website, mempermudah 

pemesanan produk secara online yang dapat dilakukan kapan saja. 

2. Meningkatkan sistem pemasaran dan promosi yang memiliki jangkauan lebih luas dan tidak 

terbatas.  

Saran  

1. Diperlukan maintenance dan pengembangan sistem kedepannya terhadap program aplikasi 

yang telah dibuat, agar dapat digunakan secara berkelanjutan sesuai kebutuhan percetakan. 

2. Mengembangkan sistem pembayaran tidak hanya sebatas transfer, tapi menggunakan metode 

pembayaran seperti credit card dan e-payment lainnya. 

3. Melakukan penambahan modul sekuriti dalam rangka peningkatan keamanan website dan 

keamanan transaksi 
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