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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk : Mengetahui efektivitas 

pemanfaatan multimedia dalam pembelajaran dasar desain grafis 

terhadap hasil belajar pada siswa. Metode pendekatan yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan metode 

kualitatif dengan jenis penelitian deskriptif. Populasi dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas X TKJ 1 SMK Negeri 2 Bengkulu 

Tengah. Sampel yang digunakan berjumlah 22 siswa. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan multimedia dalam 

pembelajaran dasar desain grafis efektif terhadap hasil belajar pada 

siswa, dibuktikan dengan angket siswa dari 22 siswa yang 

menyatakan sangat setuju sebanyak 140 dengan persentase 21,21%  

dan kategori setuju berjumlah 520 dengan persentase 78,79%. Serta 

hasil belajar siswa yang meningkat setelah memanfaatkan 

multimedia pembelajaran Desain Grafis. 
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Pendahuluan 

Multimedia digunakan sebagai alat peraga 

dalam pembelajaran. Sehingga dapat 

menciptakan suasana belajar yang lebih 

menarik. Berikut ini akan diuraikan beberapa 

pengertian multimedia menurut para ahli. 

Istilah Multimedia berasal dari kata multi 

yang berarti banyak atau bermacam-macam 

dan kata media yang berarti sarana yang 

dipakai untuk menyampaikan sesuatu atau 

alat untuk mendistribusikan dan 

mempresentasikan informasi.  

Multimedia dapat diartikan sebagai 

penggunaan beberapa media yang berbeda 

untuk menggabungkan dan menyampaikan 

informasi dalam bentuk teks, audio, grafik, 

animasi dan video (Prihantini & Nugroho, 

2013). Multimedia adalah kombinasi 

berbagai media seperti teks, gambar, suara, 

animasi, video dan lain-lain secara terpadu 

dan sinergis melalui komputer atau peralatan 

elektronik lain untuk mencapai tujuan 

tertentu (Darmawan, Setiawati, Supriadie, & 

Alinawati, 2016). Jadi dapat disimpulkan 

bahwa multimedia yaitu kombinasi dua atau 

lebih media komunikasi untuk 

menyampaikan atau membuat sesuatu yang 

disampaikan melalui komputer atau 

dimanipulasi secara digital sehingga dapat 

dikontrol secara interaktif untuk 

menghasilkan suatu persentasi yang menarik 

Berdasarkan observasi di SMK Negeri 2 

Bengkulu Tengah melalui beberapa 

pertanyaan tentang pembelajaran desain 

grafis dengan salah satu guru kejuruan yang 

mengampuh mata pelajaran tersebut masih 

banyak siswa yang belum begitu memahami 

dengan konsep yang guru ajarakan karena 

kurangnya variasi dalam proses belajar 

mengajar sehingga membuat pemahaman 

siswa tentang mata pelajaran desain grafis 

masih kurang dan hasil belajar pada siswa 

juga kurang, oleh karena itu peneliti 

mengambil judul yang berkaitan dengan 

permasalah  tersebut yaitu, “Efektivitas 

pemanfaatan multimedia dalam 

pembelajaran dasar desain grafis terhadap 

hasil belajar pada siswa”. 
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Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah pendekatan kualitataif yaitu suatu 

pendekatan penelitian yang menghasilkan penemuan-

penemuan yang tidak dapat diperoleh dengan 

menggunakan prosedur-prosedur skilistik atau dengan 

cara kuantifikasi. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif 

yaitu penelitian yang berusaha menggambarkan 

situasi atau kejadian. Data yang dikumpulkan semata-

mata bersifat deskriptif, sehingga tidak bermaksud 

mencari penjelasan, menguji hipotesis, membuat 

prediksi maupun mempelajari implikasi. Tujuannya 

dalah untuk membuat deskripsi, gambaran secara 

factual dan akurat tentang fakta-fakta serta hubungan 

atar fenomena yang diselidiki. 

 

Pembahasan 

Dari hasil penelitian yang dilakukan oleh 

peneliti, maka dapat disajikan data-data 

penelitian sebagai berikut: 

Hasil pengamatan selama berada dikelas X 

TKJ 1 SMK Negeri 2 Bengkulu Tengah 

didapat nilai hasil belajar mata pelajaran 

dasar desain grafis sebagai berikut : 

a. Daftar nilai mata pelajaran dasar desain 

grafis kelas X TKJ 1 sebelum 

menggunakan media power point 

dengan KKM 70 sebagai berikut: 

No Nilai Jml Ketercpaian Predikat 

1 ≤ 70 9 
Belum 

tercapai 
D 

2 71 - 79 8 Tercapai C 

3 80 - 88 5 Tercapai B 

4 ≥ 89 - - A 

 

Terdapat 5 siswa yang mendapatkan nilai 

dengan standar KKM yaitu dengan predikat 

C bahkan ada  9 siswa yang belum 

mencapai KKM dengan predikat D. Dari 

total 22 siswa, sisanya 5 siswa 

mendapatkan nilai cukup memuaskan yaitu 

dengan predikat B.   

b. Daftar nilai mata pelajaran dasar desain 

grafis kelas X TKJ 1 setelah 

menggunakan media power point 

dengan KKM 70 sebagai berikut: 

No Nilai Jml  Ketercapaian Predikat 

1 ≤ 70 6 Belum tercapai D 

2 71 - 79 1 Tercapai C 

3 80 - 88 8 Tercapai B 

4 ≥ 89 7 Tercapai A 

 

Terdapat 1 siswa yang mendapatkan nilai 

dengan standar KKM yaitu dengan predikat 

C bahkan masih ada 6  siswa yang belum 

mencapai KKM dengan predikat D. Terdapat 

8 siswa yang mendapatkan nilai cukup 

dengan predikat B, sisanya 7 siswa 

mendapatkan nilai cukup memuaskan yaitu 

dengan predikat A. 

 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan 

pembahasan di atas, dapat disimpulkan 

sebagai berikut : 

1. Pemanfaatan multimedia dalam 

pembelajaran dasar desain grafis efektif 

terhadap hasil belajar siswa, dibuktikan 



 

 

 

 

 

 

 

 

dengan angket siswa dari 22 siswa yang 

menyatakan sangat setuju sebanyak 140 

dengan persentase 21,21%  dan kategori 

setuju berjumlah 520 dengan persentase 

78,79%. Dapat disimpulkan bahwa 

multimedia pembelajaran merupakan 

media pembelajaran yang layak 

digunakan dan diterima oleh siswa. 

2. Hasil belajar siswa meningkat setelah 

menggunakan multimedia power point 

sebagai media dalam belajar dibuktikan 

dengan tes hasil belajar siswa setelah 

menggunakan multimedia pembelajaran 
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